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OYUNLARIN KELIME OGRENMEYE VE OKUMA BECERILERINE ETKIiSi:
SISTEMATIK DERLEME!

Aysel Aleyna GUNER 2, Mehmet KATRANCI

Oz

Bu arastirmada oyunlarin, ilkokul ve ortaokul dgrencilerinin kelime 6grenme ve okuma becerileri
lizerindeki etkisini ele alan tezlerin sistematik derleme yontemiyle incelenmesi amaglanmistir.
Arastirma kapsaminda 2010-2025 yillar1 arasinda yapilan, oyun kullanimimnin kelime &grenmeye ve
okuma becerilerine etkisini inceleyen 10'u yiiksek lisans ve 6’s1 doktora tezi olmak iizere toplam 16
lisansiistii tez incelenmistir. Orneklemin belirlenmesinde amach 6rnekleme yontemlerinden Olgiit
ornekleme teknigi, verilerin analizinde ise betimsel igerik analizi kullanilmistir. Arastirma sonucunda
konu ile ilgili tezlerin; en ¢ok 2022 (n=7) ve 2024 (n=4) yillarinda yapildig1, yarisindan fazlasinda yari
deneysel desenin kullanildig1 ve en az kullanilan desenin gercek deneysel desen oldugu gortilmiistiir.
Calismalarin biiyiik bir kisminda veri toplama aract olarak Likert tipi olgekler ile kisisel bilgi formu,
yaklasik yarisinda basari testi, iki tanesinde ise goriisme formu ve bir ¢alismada dereceli puanlama
anahtarinin kullanildig1 belirlenmistir. Arastirmalardaki uygulama siiresinin 4 hafta ile 15 hafta
arasinda degistigi ve uygulama siirecinde toplam 118 farkli oyundan yararlanuldigi anlasilmustir.
Incelenen aragtirmalarda kelime oyunlarinin; dgrencilerin okudugunu anlama becerisinin gelisimine,
akademik basarilarinin artmasma ve okuma tutumunun olumlu yénde degismesine katki sagladig:
sonuglarina ulasildigr belirlenmistir. Arastirmacilarin en ¢ok oyunlarin, farkh sinif diizeylerinde ve
farkli derslerde kullaniulmasini; oyunlarla kelime 6gretiminin yayginlastirilmasimi 6nerdikleri tespit
edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, kelime 6gretimi, okuma becerisi, sistematik derleme.

The Effect of Games on Vocabulary Learning and Reading Skills: A Systematic Review

Abstract

In this study, it was aimed to examine the theses on the effect of games on vocabulary learning and
reading skills of primary and secondary school students through systematic review method. Within the
scope of the research, a total of 16 postgraduate theses, 10 master's theses and 6 doctoral dissertations,
which were conducted between 2010 and 2025 and which examined the effect of game use on
vocabulary learning and reading skills, were examined. Criterion sampling technique, one of the
purposeful sampling methods, was used to determine the sample and descriptive content analysis was
used to analyze the data. As a result of the research, it was seen that the theses on the subject were
mostly conducted in 2022 (n=7) and 2024 (n=4), the quasi-experimental design was used in more than
half of them and the least used design was the true experimental design. It was determined that Likert-
type scales and personal information form were used as data collection tools in most of the studies,
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achievement test was used in about half of them, interview form was used in two of them and rubric
was used in one study. It was understood that the implementation period in the studies varied between
4 weeks and 15 weeks and a total of 118 different games were utilized during the implementation
process. In the studies examined, it was determined that word games contributed to the development
of students' reading comprehension skills, increased academic achievement and positive changes in
reading attitudes. It was found that researchers mostly used games at different grade levels and in
different courses.

Keywords: Game, vocabulary teaching, reading skills, systematic review.

GIRIS
Okuma, insanlar ve toplum icin 6nemli bir dil becerisidir. Bilgiye ulasmanin ve
anlamanin temel bir yolu olan okuma, insan hayati i¢in vazgecilmez bir konuma sahiptir.
Okuma becerisi; bireylerin akademik becerilerinin gelismesinde dnemli bir rol oynamakla
birlikte, glintimiiz bireylerinin sahip olmalar1 gereken elestirel ve yaratic1 diisiinme, problem
¢ozme gibi becerilerin de temelini olusturmaktadir. Bu nedenle okuma becerisine, ilkokul
doneminden itibaren gerekli 6nem verilmeli ve bu beceriyi gelistirmek i¢in gerekli calismalar

yapilmalidir.

Okuma; yazili ve basili isaretleri, belirli bir kurala uyarak seslendirme (Akyol, 2019)
basili ya da yazili sézciikleri duyu organlari ile algilama (Ozdemir ve Bas, 2019, s. 29); goziin
gordiigli yaz1 sembollerini anlamli hale getirme (Penny vd., 2003) olarak tanimlamaktadir.
Kelimeleri anlamlandirmak ve metinler araciligiyla elestirel bir diistinceyle iletisim kurma
becerisi kazandirmak, ¢rgiin egitimin temel hedeflerinden biridir (Zwiers, 2010). Bu sebeple

okuma becerisi egitimin her kademesinde disiplin farki gézetmeksizin onem arz etmektedir.

Kelime ¢oziimleme ve dili algilama olarak iki bilesenden olusan (Scarborough, 2009;
Akt. Oakhill, Cain ve Elbro, 2014) okumanin temel amaci, sadece kelimeleri dogru seslendirme
degil okudugunu anlamadir (Baz, 2023; Kultas, 2022). Okuyucu ve metin arasinda gergeklesen
okuma, interaktif bir siirectir (NRP, 2000) ve bu siiregte anlam insa etme dinamik bir etkilesim
sonucunda ortaya ¢ikmaktadir. Bir metnin anlasilmasi i¢in metinde bulunan kelimelerin
tanimmasi, belirli bir hizda okunmasi ve okuma esnasinda metnin yapisal 6zelliklerine dikkat
edilerek seslendirilmesi gerekmektedir (Bastug ve Akyol, 2012; Rasinski, 2010; Samuels, 1979).
Ogrencilerin okuduklarmi anlayabilmeleri i¢in akict okumalar1 énemlidir (Baz, 2023). Alan
yazininda akici okumanin okudugunu anlama becerisini olumlu yonde etkiledigini belirten
¢ok sayida calisma (Aktas ve Cankal, 2019; Aslan, 2023; Basaran, 2013; Bastug, 2012; Karasu ve
Sidekli, 2021; Klauda ve Guthrie, 2008) bulunmaktadir.

Okuma becerisinin temel bir unsuru olan akict okuma, metni konusma hizinda uygun
bir prozodi ile dogru okumadir (Bastug ve Akyol, 2012, s. 396). Bir metnin anlagilmasi igin
kelimelerin dogru ve uygun bir hizda okunmasi, metnin yapisal ve anlamsal 6zelliklerine
dikkat edilerek seslendirilmesi gerekmektedir (Kiley, 2006). Okuma esnasinda bu 6zelliklere
dikkat edilmesi akici okuma olarak tanimlanmakta (NRP, 2000) ve akici okuma, anlama
becerisi igin 6n kosul olarak goriilmektedir (Ehri, 2005).
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Okudugunu anlama ¢ok boyutlu bir siirectir (Klein,1988; Akt. Ulusoy, 2010, s. 8).
Okudugunu anlama becerisinin ¢ok boyutlu olmasi yapilan tanimlarin yetersiz kalmasina ve
pek ¢ok ayri tanimin yapilmasina sebep olmustur. Alan yazininda okudugunu anlama;
metinde anlatilmak istenileni algilamak (Yi1lmaz, 2008); okuyucunun 6n bilgilerini kullanarak
metnin yansittig1 diistinceleri ortaya ¢ikarmak ve bu diistincelere anlam kazandirmak (Ahraz,
2022); okuyucunun aktif rol oynadigs, kendi kiiltiirel ve deneyimsel gecmisiyle birlikte anlam
insa ettigi siire¢ (Gunning, 2014) olarak tamimlanmaktadir. Verilen tanimlar hareketle
okudugunu anlama becerisi: okuyucunun o©n bilgileriyle metinde yer alan bilgileri

harmanlayarak anlam olusturma siireci olarak tanimlanabilir.

Okudugunu anlama becerisi bireylerin akademik basarisin1 dogrudan etkilemektedir
(Kultas, 2022, s. 15). Alan yazininda okudugunu anlama becerisinin akademik basariy1 olumlu
etkiledigini belirleyen ¢ok sayida galisma (Aciyan, 2008; Baykul ve Fidan, 1994; Bloom, 1995;
Cavusoglu, 2010; Egelioglu, 1989; Ekmen, 2023; Goktas, 2010; Karaday1 ve Atalar, 2019; Kizgin,
2019; Ozgelik, 2010; Sertsoz, 2003; Tatar ve Soylu, 2006; Uzun, 2010; Yilmaz, 2004) yer
almaktadir. Okudugunu anlama becerisini etkileyen faktorlerden biri de kelime bilgisidir
(Baumann, 2014; Beck vd., 1982; Bishop ve Starkey, 2006; Cook, 2010; Murphy, 2016; National
Reading Panel, 2000; Oakhill vd., 2015; Oslund vd., 2016; Quinn, 2012; Rosenshine, 1980;
Rountree, 2006; Shanahan, 1984; Shanahan ve Lomax, 1986; Stahl ve Fairbanks, 1986; Yildirim
vd. 2011). Anlam; kelimelerin belirttigi kavramlarin, olaylarin, eylem ve diisiincelerin zihinde
degerlendirilis bigimidir. Her eylem zihinde bir kavrami, kavramlar ise anlami
olusturmaktadir (Ulusoy, 2010). Bireyler, okudugunu anlama siirecinde oncelikle kelime
bilgisini kullanmaktadir. Eger bireyin okudugu kelimeler, 6n bilgileri ve bilissel semalari ile
uyumluysa birey okuma siirecinde ¢ikarimlar yapmaya baglar, okunanlar gorsellestirilerek
zihinsel imajlar olusturulur. Birey, béylece metnin okunan boliimiiniin ana fikrine ulasir. Ana
fikri kavrayan ogrenci metnin diger boliimleri hakkinda kolaylikla tahminde bulunabilir
(Temple, Ogle, Crawford ve Freppo, 2005, s. 8). Okudugunu anlama siireci bilissel model
olarak McKenna ve Stahl (2009) tarafindan $ekil 1'deki gibi ifade edilmistir.

Fonolojik
Farkindalik
) . Igerikte Kodlama
Otomatik Kelime Ierikte Akicilik Bilgisi ve Kelime
Tamma L
Bilgisi
Kaliplasgmus
Kavramlar
Kelime Bilgisi
Okudugunu Anlama Dili Algilama On Bilgi
Metin Bilgisi ve
Ciimle Yapist
I Okuma Stratejileri Okumada Ozgiin Okumada Genel
Stratejik Bilgi Bilme Amaglar Amagclar
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Sekil 1’de yer alan modele gore okudugunu anlamanin; otomatik kelime tanima, dili
algilama ve stratejik bilgi olmak iizere ii¢ temel bilegseni bulunmaktadir. Okumanin temel
amact olan okudugunu anlama, metindeki kelimelerin otomatik olarak taninmasina,
metindeki dilin anlasilmasimma ve okuma amaci igin gerekli stratejilerin kullanilmasina
baghdir. Okudugunu anlama becerisini etkileyen bilesenlerden herhangi birinde problem
yasanmasl, anlama siirecini olumsuz etkileyecektir. Okuma stirecinde giigliiklerin yasanmasi,
okuma problemlerinin temelini olusturmaktadir. Otomatik kelime tanimada zorluk
yasanmasi odagmn kelime tanimaya olmasi gerekenden fazla zaman ayrilmasina neden

olmaktadir. Bu durumda anlama sekteye ugramakta ve ikinci plana atilmaktadar.

Kelime tanimada yasanan zorluklar, okuma probleminin temelidir. Kelime tanimada
problem yasanmamasi igin cgesitli stratejilerin kullanilmasi onemlidir. Bireyler kelimeler
yoluyla iletisim kurarak anlama ve anlatma becerilerini gergeklestirir. Bireyin kendini ifade
edip iletisim kurmasi igin yeterli diizeyde kelime dagarcigina sahip olmasi gerekmektedir
(Ozbay ve Melanlioglu, 2008). Kelimeler, soyut veya somut varlik ve kavramlarin yazili veya
sOzli karsiliklar1 olarak tanimlanmakta olup ifade edilmek istenen diisiincelerin, tutumlarin
ve davramislarin temel gostergeleri olarak kabul edilmektedir (Karatay, 2020; Ozbay ve
Melanlioglu, 2008). Kelime diisiinsel veya simgesel olan varlik ve kavramlarin ses ve yazi
karsilig1 olarak tanimlanmaktadir (Karatay, 2007). Dil 6grenme siirecindeki imla ve gramer
hatalari, anlatilmak istenenlerin netligini azaltsa da birey kendini biiyiik bir oranda ifade
edebilir. Ancak kelime hatalarimin olmasi ciimlenin anlamim degistirebilir. Ornegin tasdik,
tasnif, taktik, tatbik gibi kelimelerin karistirilmasi benzer harfler icermelerine ragmen anlami
tamamen degistirebilir. “ikinci el” ifadesi kullanilmis bir tirtinii belirtmek igin yazilsa da
bilmeyen biri igin ikinci bir uzuv anlamima gelebilir (Thornbury, 2002). Dolayisiyla bireyin
sahip oldugu kelime hazinesi dil gelisimini etkilemektedir. Kelimelerin, bireyin aktif dil
hazinesinde olmasi i¢in gilindelik yasantida kullanilmasi gerekmektedir (Allen, 2006; Giines,
2014; Ozbay ve Melanlioglu, 2008). Giines’e (2013) gore kelime dgretiminin amac; grencilerin
kelimeleri aktif olarak Ogrenmesi, giindelik yasaminda kullanmasi ve kelime kullanma

becerileri ile aktif zihinsel sozliiglinii gelistirmesidir.

Dinleme, konusma, okuma ve yazma becerilerinin gelisimi kelime bilgisine baglidir
(Kultas, 2022). Okuma ve dinleme, bireyin yeni kelimeler 6grenmesini saglarken konusma ve
yazma ise edinilen kelimelerin aktif kullanimin1 desteklemektedir (Ciftci ve Cegen, 2013). Bu
sebeple kelime, anlama ve anlatma becerilerinin gergeklestiricisi; sorun ¢ozme, elestirme, tirtin
ortaya koyma, 6grenme ve 6gretme gibi iist zihinsel becerilerin tireticisidir (Giiney ve Aytan,
2014). Dil zenginligi ve bireyin kendini etkili bir sekilde ifade edebilme yetkinligi kelime
hazinesiyle dogrudan iligkilidir. Bu sebeple, genis bir kelime hazinesine sahip olmak, iletisgim
becerilerinin gelisimi agisindan 6nem tagimaktadir (Aykag, 2016). Karadag'a (2013) gore
kelime 0gretimi dort temel dil becerisinin kesisim noktasidir ve bu 6zelligi sebebiyle egitimde
biitiinleyici bir alan 6zelligi tasimaktadir. Bu nedenle dort temel dil becerisinin etkili olarak

kullanilmasi, ancak kelime hazinesinin yeterli diizeyde olmasi ile miimkiindiir.
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Tiirk Dil Kurumu Tiirkge Sozliik’e gore kelime hazinesi “Bir dildeki sozlerin biitiini;
s0z hazinesi, s6z dagarcigl, sozciik hazinesi, kelime kadrosu, s6z varlii, vokabiiler.” olarak
tanimlanmaktadir. Bir kisi veya bir toplulugun kelime dagarciginda yer alan tiim kelimelere
kelime hazinesi denir (Korkmaz, 1992; Kurudayioglu, 2005). Kelime hazinesi, 6grencinin
akademik basarisini dogrudan etkilemekte olup (Goger, 2008), ayn1 zamanda etkili iletisim

kurmanin temel unsurlarindan biridir (Karatay, 2020).

Zengin bir kelime dagarcig1, kullanilan dilde yetkin olmaya katk: saglar (Simsek ve
Demirel, 2020). Bireyin giindelik hayatinda dinlediklerini ve okuduklarini anlamlandirmasini
saglayan kelime bilgisi alia soz varligi olarak adlandirilmaktadir. Birey duygu ve
diisiincelerini ifade etmek igin tiretici s6z varligini kullanir ve bu siirecte kullandig: kelimeler
“aktif s6z varlig1” olarak isimlendirilir. Yagsant1 yoluyla elde edilen ancak kullanilmayan s6z
varlig1 ise “pasif sz varlig1” olarak tanimlanmaktadir (Ellis ve Tomlinson, 1980; Akt. Senol,
2007; Harmer, 1991). Cetinkaya’ya (2005) gore okuma ve dinleme yolu ile ulastigimiz pasif
kelime hazinesi, konugsma ve yazma becerisi ile kullandigimiz aktif kelime hazinesinden gok
daha genistir. Bir kelimenin, 6grencinin aktif kelime bilgisinin bir parcasi olabilmesi icin
oncelikle pasif kelime bilgisi icerisinde yer almasi gerekir. Birey, yeni bir kelimeyle
kargilastiinda bu kelimeyi anlayamayabilir. Kelimenin anlamini 6grendikten sonra bu
kelimenin aktif s6z varligma tasinmasi igin kelimeyle tekrar tekrar karsilasmasi gerekir.
Ogretmen, sinif ortaminda bu siireci desteklemek icin her yeni kelimeyi gercekgi baglamlarda
orneklendirmelidir. Bu siireg, 6grencinin kelimenin dogru anlamini kavramasma yardimci

olur.

Alan yazininda kelime Ogretimi yontemlerinin kelime hazinesine ve okudugunu
anlama becerisine etkisinin incelendigi ¢alismalar bulunmaktadir (Akaydin, 2018; Biilbiil,
2019; Cain ve Oakhill, 2014; Dogan, 2023; Kafipour ve Naveh, 2011; Marulis ve Neuman, 2010;
NICHD, 2000; Oztiirk, 2024; Stahl ve Fairbanks, 1986). Bu arastirmalardaki ortak sonug, zengin
bir kelime hazinesinin okuma becerisini olumlu yonde etkiledigidir. Kelime 6gretiminde farklh
yontem ve tekniklerin kullanilmas: zihinsel sozliigiin gelismesinde etkilidir (Varan ve Sulak,
2018). Bu sebeple kelime 6gretimi siirecinde 6grenci seviyesine uygun, 0grencilerin ilgisini
cekecek nitelikte materyaller ve yontemler kullanilmahdir (Cesur, 2005; Demirkan ve
Saracoglu, 2016; Oztiirk ve Korkmaz, 2020). Ogretim siirecinde oyun kullaniminin bu ilgi
cekiciligi saglayabilecek 6zelliklere sahip oldugu ifade edilebilir.

Oyun; oOgrencilerin kelime dagarcigini, kelime tanima ve kelimeyi ayirt etme
becerilerini gelistirmek igin kullanilabilecek yontemlerden biridir (Kansizoglu, 2017). Oyun;
Piaget’e gore ¢cocugun diinyay1 tanima, Vygotsky’e gore ise sosyal yonden gelisim aracidir
(Glines, 2015). Fisher ve Blaschowicz’e gore (2005) kelime oyunlarmin zihinsel sozliigii
gelistirmede kullanilmasi; sosyal becerileri destekleme, aktif katilimi tesvik etme, kelime
pratigi yapma, kelime bilgisini yapilandirma gibi katkilar saglamaktadir. Dil 6gretiminde

oyun ve bulmaca gibi yontemler derse cesitlilik katarken dersi ilging ve eglenceli hale
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getirmektedir. Ogrencilerin ilgilerini ceken ve uygulama temelli etkinliklerin yapilmasi
ogrencilere fayda saglamaktadir (Varan ve Sulak, 2018).

Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci, oyunlarin ilkokul ve ortaokul 6grencilerinin kelime 6grenme ve
okuma becerileri tlizerindeki etkisini ele alan tezlerin sistematik derleme yontemiyle
incelenmesidir. Bu kapsamda Tiirkiye’de 2010-2025 yillar1 arasinda bu konuda hazirlanan
yliksek lisans ve doktora tezleri belirlenen Olgiitlere gore analiz edilmistir. Arastirmada su

sorulara cevap aranmuistir:

1. 2010-2025 yillar1 arasinda oyunlarin &grencilerin kelime o6grenme ve okuma

becerilerine etkisini inceleyen tezlerin;

1.1 Tiirtine gore dagilimi nasildir?

1.2 Yillara gore dagilimi nasildir?

1.3 Aragtirmalar gerceklestigi tiniversitelere gore dagilimi nasildir?
1.4 Arastirma modeli ve yontem dagilimi nasildir?

1.5 Arastirmalar simif diizeyine gore dagilimi nasildir?

1.6 Veri toplama araglar1 nasildir?

1.7 Uygulama stireleri nasildir?

2. 2010-2025 yillar1 arasinda oyunlarin oOgrencilerin kelime Ogrenme ve okuma
becerilerine etkisini inceleyen tezlerdeki oyunlar, tiirii ve 6zelliklerine gore nasil bir
dagilim gostermektedir?

3. 2010-2025 yillar1 arasinda oyunlarin ogrencilerin kelime Ogrenme ve okuma
becerilerine etkisini inceleyen tezlerin sonuclarina gore oyunlarin okuma becerisinin
gelisimindeki etkileri nelerdir?

4. 2010-2025 yillar1 arasinda oyunlarin Ogrencilerin kelime 6grenme ve okuma
becerilerine etkisini inceleyen tezlerin sonuglarina gore oyunlarin kelime 6grenmeye

etkileri nelerdir?

Yontem
Arastirma Deseni

Bu arastirmada, oyunlarin kelime 6grenmeye ve okuma becerisine etkisini inceleyen
yliksek lisans ve doktora tezlerinin; tiirlerini, desenini, veri toplama araglarini, katilimcilarini,
sonuglarin1 ve Onerilerini belirlemek amaciyla nitel arastirma yontemlerinden sistematik
derleme kullanilmistir. Sistematik derleme, arastirmacilar tarafindan gergeklestirilmis ¢ok
sayidaki ¢alismanin kapsaml bir sentezidir (Karagam, 2013; Millar, 2004; Torgerson, 2003).
Sistematik derlemeler, arastirma sorusunun 6nceden tanimlanmasi, aragtirmanin kapsami ve
veri grubuna uygunlugu incelenerek objektif sonuglara varmak igin yapilan tasniftir
(Lasserson, Thomas ve Higgins, 2019). Sistematik derleme deseni, gesitli arastirmalarin
sonuglarimi bir araya getirip ortaya ¢ikan sonuglar1 degerlendirmeyi amagclar. Tki temel

sistematik derleme tiirii vardir: Tanimlayic1 derlemeler ve meta-analitik derleme. Tanimlayici
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derlemeler, ¢alismalar1 karsilastirarak egilimleri ve sonuglardaki Oriintiileri analiz ederken;
meta-analitik derlemeler, istatistiksel teknikler uygulayarak sonuglardan 6zet dlctimler tiretir

(Fink, 1998). Bu ¢alismada tanimlayici derleme kullanilmustir.
Verilerin Toplanmasi

Sistematik derleme c¢alismalarinda takip edilmesi gereken belirli basamaklar
bulunmaktadir (Millar, 2004). Buna gore sistematik derleme g¢alismalarinda; amacin
belirlenmesi, kriterlere uygun ¢alismalarin segilmesi, ¢alismalarin genel 6zellikleri ve elde
edilen sonuglar agisindan g¢ikarimlar yapilmas: gerekmektedir. Bu arastirmanin inceleme
nesnesi/dokiimani, 2010-2025 yillar1 arasinda oyun kullaniminin kelime 6grenmeye ve okuma
becerilerine etkisini inceleyen yiiksek lisans ve doktora tezleri olusturmaktadir. Orneklemin
belirlenmesinde amagcli 6rnekleme yontemlerinden Olgiit 6rnekleme teknigi kullanilmistir.
Aragtirma kapsaminda incelenecek tezlerin belirlenmesi siirecinde Yiiksek Ogretim Kurulu
Baskanlig: Ulusal Tez Merkezi veri tabaninin ayrintili tarama boliimiinde “Kelime Oyunlart”,
“Okudugunu Anlama”, “Kelime Ogretimi” anahtar kelimeleri kullanilmig ve arama 2010-2025
yillar1 arasinda smirlandirilmistir. Olgiit olarak; calisma grubunun 1-8. sinif 6grencilerinden
olusmasi, arastirmada deneysel yontemin kullanilmis olmasi, dort temel dil becerisinden
okuma becerisine yonelik ¢alisma yapilmis olmasi dikkate alinmigtir. Tarama 25.02.2025-
31.03.2025 tarihleri arasinda gerceklestirilmistir. Arastirma kapsaminda 2010-2025 yillar
arasinda oyunlarin kelime 6grenme ve okuma becerilerine etkisini inceleyen tezlerin listesi
Tablo 1’de yer almaktadir.

Tablo 1'de goriildiigii tizere tarama sonucunda, belirlenen Olgiitleri karsilayan 5i
doktora, 11'i yiiksek lisans tezi olmak {izere 16 lisanstistii tez oldugu tespit edilmistir. Oyunlarin
kelime 0grenmeye ve okumaya etkisini inceleyen arastirmalarin 2016 yilindan itibaren tez
calismasi olarak tamamlandig gortilmiistiir.

Verilerin Analizi

Alan yazini taramasi sonucunda ulasilan yiiksek lisans ve doktora tezleri arastirmanin
kapsamina ve smirliliklarina gore incelenmistir. Bu kapsamda arastirmalarin amaci, deseni,
katilimcilari, gergeklestirildigi sinif diizeyi, veri toplama yontemleri, sonuglar1 ve onerileri
tespit edilmistir. Verilerin analizinde betimsel igerik analizi kullanilmistir. Betimsel igerik
analizi; incelenen konuya yonelik alan yazimmmin nicel, nitel veya karma yontem
kullanilmasina bakilmaksizin belirlenen 6lgiitlere gore segilmesi, segilen alan yazinina yonelik
betimsel verilerin ortaya konulmasi ve ulasilan bulgularin yorumlanmas: siirecine
dayanmaktadir. Bu yontemde arastirmaci; sectigi konuya yoOnelik olarak yapilan
arastirmalarin amagclarmi, hangi kuramsal cerceveye ve yonteme dayandigini, bulgularmi
ortaya koymay1 amaglamaktadir (Bellibas, 2018, s. 511). Arastirma kapsaminda ulasilan

bulgular grafik ve tablolardan yararlanilarak sunulmustur.
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Tablo 1. Oyunlarin kelime 6grenmeye ve okuma becerilerine etkisini inceleyen tezlerin listesi

Sira Tez Adi Yazar Tir Yil
1  Dijital Ogretim Materyalleri Ile Tasarlanmis Ders  Ali Kirc Doktora 2024
Etkinliklerinin Okudugunu Anlama Ve Elestirel Tezi

Diistinme Becerilerine Etkisi

2 Tiirkge Derslerinde Kullanilan Web 2.0 Araglarinin Bahadir Kaygusuz =~ Doktora 2024
8. Sinif Ogrencilerinin Okudugunu Anlama Tezi

Becerisini Gelistirmeye Ve Bilgilerin Kaliciligina

Etkisi

3 Akil Ve Zeka Oyunlari le Zenginlestirilmis Tiirkge Bahar Sapan Yiiksek 2024
Dersinin ilkokul Ogrencilerinin Okuma, Lisans
Anlama Ve Yaraticilik Becerileri le Tiirkce Tezi

Dersi Motivasyonlarina Etkisi

4 Strateji Oyunlar1 Ve Renkli Hecelerle Yapilan Kader Cicek Yiksek 2024
Etkinliklerin Okuma Ve Anlama Giigliiklerinin Lisans
Giderilmesine Etkisi Tezi

5  Anahtar Kelime Oyunlarinin Ogrencilerin Emrah Kultas Doktora 2022
Okudugunu Anlama Ve Akici Okuma Becerileri Tezi
fle Okuma Tutumlar1 Uzerindeki Etkisi

6  Mobil Teknoloji Destekli islevsel Dil Bilgisi Emrah Tiirk Doktora 2022
Uygulamalarinin Akademik Basar1 Ile Tezi

Okudugunu Anlama Becerilerine Etkisi Ve

Siirece Yonelik Ogrenci Goriigleri
7 Web 2.0 Araglariyla Desteklenen Kelime Zehra Yagar Saghk  Doktora 2022
Ogretiminin Kelime Bilgisi, Okudugunu Tezi

Anlama Ve Akici Okuma Becerilerine Etkisi

8  Oyun Temelli Okuma Egitiminin ilkokul 4. Sinuf Esin Akyil Yiiksek 2022
Ogrencilerinin Okudugunu Anlama Beceresini Lisans
Destekleme Durumu Tezi

9 Akl Ve Zeka Oyunlarmin flkokul 1. Sinuf Gokhan Sen Yiiksek 2022
Ogrencilerinin Okuma Becerileri Ve Okuma Lisans
Tutumlar1 Uzerindeki Etkisi Tezi

10  Ortaokul Ogrencilerine Yonelik Tiirkgede Duygu Kiris Yitksek 2022
Oyunlarla Kelime Ogretimi Lisans

Tezi

11  1lk Okuma Yazma Ogretiminde Egitsel Oyunlarin ~ Siimeyye Bektas Yitksek 2020

1. Sinif Ogrencilerinin Okuma Becerilerine Olan Lisans
Etkisinin Incelenmesi Tezi

12 Egitsel Oyunlar Araciligiyla Kelime Ogretiminin Seher Sevim Yiiksek 2019
Besinci Sinif Ogrencilerinin Anlama Becerilerine Lisans
Etkisi Tezi
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Tablo 1. (Devami)

Sira Tez Adi Yazar Tir Yil
13 Ortaokul 7. Smiflarda Oyunlagtirma Yéntemi ile Aysegiil Ulu Yiiksek 2019
Kelime Ogretimi (Orneklem: Tabu) Lisans
Tezi

14  Zeka Oyunlarimn flkokul 3. Siuf Ogrencilerinin Yasemin Aguluk Yiksek 2019

Tiirkce Dersinde Okudugunu Anlama Lisans
Becerisine Etkisi Tezi

15 Satranc-I Urefa’nin Egitsel Bir Oyun Olarak Seyithan Kara Yiiksek 2018
Uyarlanmasinin 6. Smif Ogrencilerinin Kelime Lisans
Ogretimine Ve Tiirkge Dersi Tutumlarina Tezi

Etkisinin Incelenmesi (Siirt Ili Ornegi)
16  Okudugunu Anlama Becerilerinin Scratch Erdal Papatga Doktora 2016
Programi Araciligiyla Gelistirilmesi Tezi

Bulgular

Bu boliimde analizler sonucunda ulasilan bulgulara yer verilmistir. 2010-2025 yillar
arasinda oyunlarin kelime 6grenme ve okuma becerileri tizerindeki etkisini inceleyen yiiksek

lisans ve doktora tezlerinin tiiriine gore dagilimi Grafik 1’de sunulmustur.

® Yiiksek Lisans = Doktora

Grafik 1. Tezlerin tiiriine gore dagilimi

Grafik 1'de goriildiigi gibi 2010-2025 yillar1 arasinda oyunlarin kelime 6grenme ve
okuma becerilerine etkisini inceleyen tezlerden 10'u (%62.5) yiiksek lisans, 6's1 ise (%37.5) ise
doktora tezidir. Oyunlarin kelime 6grenme ve okuma becerilerine etkisi ile ilgili daha fazla
yliksek lisans tezi yapildig: goriilmektedir.

Oyunlarin kelime 6grenme ve okuma becerilerine etkisini inceleyen yiiksek lisans ve

doktora tezlerinin hazirlandig yila gore dagilimi Grafik 2’de verilmistir.

25



Giiner, A. A. & Katranci, M. (2025) Kirikkale Universitesi Egitim Dergisi (KUED), 5(1), 17-40

7
4
4
2
1 1 1 I
, W [

2016 2018 2019 2020 2022 2024

(68}

N

—

Grafik 2. Tezlerin hazirlandig1 yila gore dagilimi

Grafik 2 incelendiginde, yiiksek lisans ve doktora tezlerinin yillara gore diizenli bir
artis gostermedigi ancak 2020 yilindan sonra ¢alisma sayisinin arttig1 goriilmektedir. 2021 ve
2023 yillarinda bu konuda herhangi bir yiiksek lisans ve doktora tezi bulunmamaktadir. S6z
konusu tezlerin 1'i 2016, 1’i 2018, 1'i 2019, 2’si 2020, 7’si 2022 ve 4t 2024 yillarinda

tamamlanmuistir.

Aragtirmalarin  gerceklestirildigi {iniversitelere gore dagilimi Grafik 3'te yer

almaktadar.

Sakarya Univeritesi

Hacettepe Universitesi

Bursa Uludag Universitesi

Agri Ibrahim Cecen Universitesi
Anadolu Universitesi

Indnii Universitesi

Siirt Universitesi

Eskisehir Osmangazi Universitesi

Afyon Kocatepe Universitesi I
Atatiirk Universitesi I

Gazi Universitesi I

o
=

2 3

Grafik 3. Arastirmalarin yapildigi tiniversite dagilimlar
Grafik 3’e gore oyunlarin, 6grencilerin kelime 6grenme ve okuma becerilerine etkisini
inceleyen en fazla yiiksek lisans ve doktora tezi Gazi Universitesi (n=3), Afyon Kocatepe
Universitesi (n=3) ve Atatiirk Universitesi'nde (n=2) gerceklestirilmistir. Yapilan yiiksek lisans

ve doktora tezlerinin arastirma modeline gore dagilimi Tablo 2’de yer almaktadir.

26



Giiner, A. A. & Katranci, M. (2025) Kirikkale Universitesi Egitim Dergisi (KUED), 5(1), 17-40

Tablo 2. Incelenen tezlerin arastirma modeline gore dagilim

Aragtirma Modeli N %

Gergek Deneysel 2 12.5
Yar1 Deneysel 11 68.75
Karma 3 18.75

Tablo 2’de yer alan sonuglara gore arastirma kapsaminda incelenen yiiksek lisans ve
doktora tezlerinin biiyiik ¢ogunlugunda yar1 deneysel (n=11) desen kullanilmistir. Gergek
deneysel (n=2) ile nicel ve nitel desenlerin birlikte kullanildig1 karma yontemin daha az tercih
edildigi belirlenmistir. Incelenen arastirmalarda, calisma gruplarinin smnif diizeyine gore

dagilimi Grafik 4’te gosterilmistir.

8. Sinuf
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4. Smuf

3. Sinuf

1. Sinuf

o
—
N
w
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Grafik 4. Incelenen tezlerde caligma gruplarmin simf diizeyine gore dagilimi

Grafik 4’e gore en ¢ok uygulama yapilan smif diizeyinin 4. sinuf (n=5) oldugu tespit
edilmistir. En ¢ok ¢alisma yapilan diger sinif diizeyi ise 6. smiftir (n=3). En az ise 5 (n=1) ve 8.
smif (n=1) diizeyinde c¢alisildigr belirlenmistir. Arastirmalarda kullanilan veri toplama

araglarmin sayisal dagilimina yonelik bulgular Tablo 3’te yer almaktadir.

Tablo 3. Tezlerde kullanilan veri toplama araclarima yonelik bulgular

Veri Toplama Araglar N %

Basar1 Testi 7 43.75
Likert Tipi Olgek (Tutum, kaygi, vb.) 15 93.75
Gortisme Formu 2 12.5
Diger (Kisisel Bilgi Formu) 14 87.5
Dereceli Puanlama Anahtar1 1 6.25
Gozlem Formu 1 6.25
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Tablo 3'te goriildiigli lizere incelenen arastirmalarin biiyiik bir cogunlugunda veri
toplama araci olarak Likert tipi dlgekler ile kisisel bilgi formu kullanilmistir. Bununla birlikte
incelenen ¢alismalarin 7 tanesinde basari testinden, iki tanesinde goriisme formundan, 1
tanesinde dereceli puanlama anahtarindan ve 1 tanesinde gozlem formundan elde edilen
verilerden yararlanildigr anlasilmigtir. 2010-2025 yillar1 arasinda oyunlarmn 6grencilerin kelime
ogrenme ve okuma becerilerine etkisini inceleyen tezlerin deneysel uygulama siirelerine gore

dagilimi Grafik 5'te sunulmustur.

15 Hafta
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10 Hafta

9 Hafta
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6 Hafta
4 Hafta

o
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N

3 4
Grafik 5. [ncelenen tezlerin uygulama siiresine gore dagilimi

Grafik 5 incelendiginde arastirmada incelenen yiiksek lisans ve doktora tezlerindeki
deneysel uygulama siiresinin 4-15 hafta arasinda degistigi, en ¢ok tercih edilen deneysel
uygulama siiresinin ise 10 hafta oldugu goriilmektedir. Oyunlarin kelime 6grenme ve okuma
becerilerine etkisini inceleyen tezlerde kelime bilgisinin yani sira okudugunu anlama becerisi
ile okuma kaygisi, okuma tutumu ve okuma motivasyonu gibi duyussal ozellikler de ele
alinmistir. Bu nedenle calismanin amacina ve bagimsiz degiskenlerine gore uygulama siiresinin
belirlendigi ifade edilebilir. Arastirmada incelenen yiiksek lisans ve doktora tezlerinde

kullanilan oyunlarin kategorik dagilimi Tablo 4’te gosterilmistir.

Tablo 4'te goriildiigii lizere incelenen ¢alismalarda kullanilan oyunlar; dil ve kelime
oyunlari, strateji oyunlari, kutu oyunlari, dijital oyunlar ve egitsel oyunlar olmak {izere beg
grupta smiflandirilmistir. Bazi c¢alismalarda, geleneksel oyunlarin bilgisayar ortamina
aktarilarak dijital oyun haline getirildigi goriilmiistiir. Bu ¢alismalarda arastirmacilar, oyunun
ad1 yerine kullanilan web sitesi ile oyunu tanimlamay tercih etmistir. Incelenen arastirmalarda
toplam 118 farkli oyunun kullamldig1 tespit edilmistir. Incelenen tezlerin calisma grubu,
arastirmanin amact ve arastirmalarda ulasilan sonuglara yonelik bulgular Tablo 5'te
gosterilmektedir. Sonuglar verilirken arastirmalarin kelime bilgisi ve okuma becerilerine

yonelik sonuglar: dikkate alinmaistir.
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Tablo 4. Yiiksek lisans ve doktora tezlerinde kullamlan oyunlarin kategorik dagilimi

Oyunun Kategorisi Oyun Ad:

Dil ve Kelime Oyunlar1 Esleselim, Bulmaca, Bomba, Pipetle igine Cek, Anagram, Sozctigiin
Esini/Ziddini Bul, Eksik Harfleri Bul, Resimdeyim, Pandomim, Harita,
Adam Asmaca, Karigsik Anlamlar, Resfebe, Siraladim, Sira Sende,
Kelime Avi, Kelime Safarisi, Eksik Kelimeler, Kelime Ag1, Hep
Beraber, Grubumuzun Kelimesi, 9/24 Kare Kaydirma Zeka Oyunu+
Sozciik Avi, Tirtil Oyunu, Kelime Avcisi, Kelime Uretme Oyunu,

Hafiza Kartlar1 Oyunu.

Strateji Oyunlar1 Mangala, Skippity, Meta Forms, Pattern Play, Reversi, Pentominolar,
Equilibrio, Hedef 5, Six, 3 Tas, 9 Tas, Look Look, Whatzizz, Hikaye
Kiipleri,Candy, Cuf Cuf Tren, Triangle Game, Kulami, Kiire.

Kutu Oyunlar: Tangram, Q Bitz, Kiire, Legolino, Pattern Play, Mozaik Kareler, Hedef
5, Pratik Bardaklar, Domino, Tangram Giant, Tabu, Scrabble.

Dijital Oyunlar Learning Apps, Thinglink, Wooclap, Wordwall, Cram, Educandy,
Nearpod, Socrative, Scratch, I Am A Puzzle, Educaplay, Kahoot, Bu
“Kitap” Kimin?.., Bos Yer Kalmasm!!! (Hal Ekleri), Haydi Cogalmaya
1, Hangi “-1m/-im/- um/-tim”, Haydi “Soru Eki”ne!, Cengele Davet
(iyelik Bulmaca), Yapalim mi, Cekelim mi? , “Lik”1rt;, Haydi
Sahiplenmeye 1!, Islevsel “-cE”..., Islevsel “-cIk”a Misafirlige,
“Hal”imiz Nasil Dersiniz?, Haydi Cogalmaya 2, Haydi “Soru Eki”ne 2,
Elevsel Ekler, Haydi Sahiplenmeye 2!, Ortaya Karisik 1!, Basit mi,
tiiremis mi, birlesik mi?, Beni Eslestir!, Birlesik Sozciik: Nasil Olustuk
Biliyor musun?, Basit mi Tiiremis mi, Birlesik mi?-2, Haydi Kelime
Tiiretmeceye! .., Yapboz Oynayalim mi?, Ortaya Karisik-2.

Egitsel Oyunlar Okuyan Dedektif, Pratik Bardaklar, Balik Avlama Oyunu, Bul Tak
Oyunu, Sekiller ve Harfler, Tombala, Kelimeli Sudoku, Dikkat Kartlari,
Sihirli Piramit, ABC Baglama, Basligim Nerede ?, Hizli Doniistimciiler,

Sise Cevirmece, Diigme Firlatmaca, Uretiyoruz Buldum Seni, Sekilli
Siir, Bulmaca Zamani, Sirtina Yazdim Bil Bakalim, Topu At Kelimeyi
Oku, Bowling Oynuyorum, Ben Yaziyorum Sen Oku, Zipliyorum
Kelimeyi Yakaliyorum, Esini Bul, Esin Kim?, Boslugu Doldur Kelimeyi
Bul, Tombala, Okumay1 Ogrendim Kitap Okuyorum, Ben Yaziyorum
Sen Oku.

Tablo 5’te yer alan arastirma sonuglar: incelendiginde oyunlarin, kelime bilgisine (n=7),
okudugunu anlama becerisine (n=12), okuma tutumuna (n=6), akic1 okuma becerisine (n=3),
okuma motivasyonuna (n=2), Tiirk¢e dersine yonelik tutuma (n=2) anlaml diizeyde katki
sagladig: goriilmektedir. Arastirma kapsaminda incelenen tezlerin 6nerilerine yonelik bulgular
Tablo 6’da sunulmustur. Oneriler verilirken arastirmalarin, oyunlarin kelime bilgisine ve

okuma becerilerine etkisine yonelik 6nerileri dikkate alinmaistir.
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Tablo 5. Yiiksek lisans ve doktora tezlerinin ¢alisma grubuna, amacina ve sonuglarima yonelik bulgular

Arastirmanin  Calisma

Arastirmanin Amaci

Arastirmanin Sonuglar

Kiinyesi Grubu

Kaygusuz Ortaokul  Aragtirmanin amaci Tiirkge Tirkge dersinde kullanilan Web 2.0
(2024) 8. Siuf derslerinde kullanilan Web 2.0 araglarinin 6grencilerin okuma
Doktora Tezi araclarmin 8.smif 6grencilerinin becerilerinin gelistirilmesinde etkili

okudugunu anlama becerisini
gelistirmeye ve bilgilerin kaliciligina
etkisinin tespit edilmesidir.

oldugu belirlenmistir.

Kira (2024) Ortaokul
Doktora Tezi 7. Sinuf

Arastirmada amag, Web 2.0
araclariyla gelistirilen 6grenme
modellerinden olan ters yiiz
0grenme modeline uygun olarak
gerceklestirilen uygulamalar ile
elestirel diisiinme ve okudugunu
anlama becerisini gelistirmektir.

Arastirma sonucuna gore Web 2.0
araglariyla ters yiiz 6grenme modeline
uygun olarak gelistirilen 6gretim
tasariminin okudugunu anlama
becerilerini gelistirmede etkili oldugu
belirlenmistir.

Cicek (2024) Ikokul
Yiksek Lisans 3. Smaf
Tezi

Okuma giligliigii yasayan

Ogrencilerin, strateji oyunlarinin ve
renkli hecelerle yapilan etkinliklerin
okuma ve anlama giigliiklerinin
giderilmesine etkisini incelemek

amaclanmustir.

Strateji oyunlar1 ve renkli hecelerle
yapilan ¢alismalarin okuma ve anlama
becerilerini gelistirdigi sonucuna
ulasilmustir.

Sapan (2024)  Tlkokul
Yiiksek Lisans 4. Sinuif
Tezi

Aragtirmanin amaci, akil ve zeka
oyunlari ile zenginlestirilmis Tiirkce
dersinin ilkokul 6grencilerinin
okudugunu anlama ve yaraticilik
becerileri ile Tiirkce dersine yonelik
motivasyonlari tizerindeki etkisini

belirlemektir.

Aragtirma sonucunda, akil ve zeka
oyunlari1 ile zenginlestirilmis Tiirkce
derslerinin 6grencilerin, okudugunu
anlama becerilerini gelismesine ve
Tiirkge dersine yonelik
motivasyonlarinin artmasina katki
sagladig goriilmiistiir.

Kultas (2022)  Ilkokul
Doktora Tezi 4. Sinuf

Anahtar kelime oyunlarinin;
ogrencilerin okudugunu anlama,
akicr okuma becerileri ve okuma
tutumlar {izerindeki etkisinin
belirlenmesi amaglanmistir.

Arasgtirma sonucunda anahtar kelime
oyunlarinin; 6grencilerin kelime
bilgisine, okudugunu anlama
becerisine, akici okumasina, akademik
amagcli okuma tutumuna olumlu
etkisinin oldugu tespit edilmistir.

Tiirk (2022) Ortaokul
Doktora Tezi 7. Sinuf

Arastirmada, mobil teknoloji
destekli islevsel dil bilgisi
uygulamalarinin ortaokul 6.smaif
Ogrencilerinin sdzciikte yap1
konusundaki akademik basarisina
ve okudugunu anlama becerisine
etkisi ile siirece yonelik 6grenci
goriislerinin tespit edilmesi

amaglanmustir.

Teknoloji destekli islevsel dil bilgisi
uygulamalarinin dgrencilerin
akademik basarisini ve okudugunu
anlama becerisini olumlu etkiledigi
sonucuna ulagilmistir. Ayrica deney
grubu 6grencilerinin derse yonelik
motivasyonlarinin arttig belirlenmistir.

Yasar Saglik Tkokul
(2022) 4. Sinuf
Doktora Tezi

Web 2.0 araglari ile desteklenen
kelime 6gretiminin ilkokul 4. smaf
ogrencilerinin kelime bilgisi,
okudugunu anlama becerisi ve
okuma hizina etkisini incelemek

amaglanmustir.

Aragtirma sonucunda Web. 2.0
araglariyla desteklenen kelime
Ogretiminin 6grencilerin kelime bilgisi,
okudugunu anlama becerisi ve okuma
hizina olumlu etkisinin oldugu
belirlenmistir.
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Arastirmanin  Calisma  Arastirmanin Amaci Arastirmanin Sonuglar1
Kiinyesi Grubu
Akyil (2022) flkokul Aragtirmada; oyun temelli okuma  Oyun temelli okuma egitimi
4. Simf egitiminin, ilkokul 4. siuf uygulamalarinin 6grencilerin,
ogrencilerinin okudugunu anlama  okudugunu anlama becerisine ve s6z
becerisi tizerindeki etkisini varliklarinin gelistirilmesine katk:
belirlemek amaglanmistir. sagladig tespit edilmistir.
Kirig (2022) Ortaokul Arastirmanin amaci, oyunlarin Arastirmada oyunlarin, kelime
6. Smuf kelime 0gretimine etkisinin ogretiminde etkili oldugu sonucuna
belirlenmesidir. ulasilmistir.
Sevim (2022)  Ortaokul Egitsel oyunlar kullanilarak Arastirma sonucunda egitsel oyunlarin
5.51mif gerceklestirilen kelime 6gretimi kelime dgretiminde ve okudugunu
etkinliklerinin 5. sinif 6grencilerinin anlama becerisinin gelisiminde etkili
okudugunu anlama becerisine oldugu belirlenmistir.
etkisinin belirlenmesi
amaglanmastir.
Sen (2022) Ikokul Aragtirmanin amaci, akil ve zeka Arastirma sonucunda oyunlarin,
1.5muaf oyunlarinin ilkokul 1.smif ogrencilerin okudugunu anlama
Ogrencilerinin okuma becerilerine ve becerisini gelistirdigine, okuma hizinin
okuma tutumlarina etkisinin artmasina katki sagladigina ve
belirlenmesi amaglanmustir. okumaya yonelik olumlu tutum
gostermelerine katki sagladigina
ulagilmistir.
Asuluk (2020)  Tlkokul Aragtirmanin amaci, zeka Arastirma sonucunda zeka
3. Smuf oyunlarmin ilkokul 3. smif oyunlarinin, 6grencilerin diisiinme
ogrencilerinin okudugunu anlama  becerilerini gelistirdigi ve bu gelisimin
becerisi tizerindeki etkisini okudugunu anlama becerisine
incelemektir. yansidig goriilmiistiir.
Bektas (2020)  Ilkokul Aragtirmanin amaci, ilkokuma Arastirma sonucunda, egitsel
1. Smaf yazma Ogretiminde egitsel oyunlar  oyunlarin 6grencilerin okudugunu
yoluyla hazirlanan etkinliklerin anlama becerilerini gelistirdigi, okuma
Ogrencilerinin okuma becerilerine hizlarini artirdig1 ve okumaya yonelik
yonelik kazanimlarina etkisini olumlu tutumlarin anlamli diizeyde
incelemektir. gelistirdigi sonucuna ulagilmstir.
Ulu (2019) Ortaokul Tabu oyununun, ortaokul 7. simif Arastirma sonucunda, deney grubu
7. Sinuf ogrencilerinin kelime hazinelerini ~ &grencilerinin kelime hazinelerinin
gelistirmeye etkisini incelemek anlaml diizeyde gelistigi
amaglanmigtir. belirlenmistir.
Kara (2018) Ortaokul  Satranc-1 Urefa’nin egitsel bir oyun = Deney grubu 6grencilerinin kelime
6. Smaf olarak uyarlanmasinin 6. siuf bilgisinin ve Tiirk¢e dersine yonelik
ogrencilerinin kelime bilgisine ve tutumunun anlaml diizeyde gelistigi
Tiirkge dersine yonelik tutumlarma tespit edilmistir.
etkisinin belirlenmesi
amaglanmistir.
Papatga (2016) lkokul Okudugunu anlamada sorun Aragtirma sonucunda 6grencilerin
Doktora Tezi 4. Suf yasayan ilkokul 4.smnuf okudugunu anlama becerisinin gelistigi

ogrencilerinin Scratch programu ile
okudugunu anlama becerilerinin
nasil gelistirilebilecegini ortaya
koymak amaglanmustir.

tespit edilmistir. Deney grubundaki
tiim 6grencilerin okudugunu anlama
becerisinde gelisim s6z konusudur.
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Tablo 6. Yiiksek lisans ve doktora tezlerinin énerilerine yonelik bulgular

Yiiksek Lisans ve Doktora Tezlerinin Onerileri N %

Farkli smif diizeylerinde oyunlarin kelime bilgisine ve okuma becerilerine 6 37.5

etkisi arastirilabilir.

Oyunlar farkli derslerde kullanilabilir. 6 37.5

Oyunlarla kelime 6gretimi yayginlastirilabilir. 4 25

Oyunlarinin okuma becerisi disindaki diger dil becerilerine etkisi 4 25
incelenebilir.

Arastirmalarin uygulama siiresi arttirilabilir. 3 18.75

Farkli oyunlar ile yeni arastirmalar yapilabilir. 3 18.75

Milli Egitim Bakanligina ait ders kitaplarinda tiim dil becerilere yonelik 2 12.5
oyunlara yer verilebilir.

Ogretmen adaylarina kelime oyunlari ile ilgili egitim verilebilir. 2 12.5

Ogretmenlere dijital materyaller ve Web 2.0 araglarinin kullanimina yénelik 2 12.5
egitim verilebilir.

Zeka oyunlari dersi ilkokul diizeyinde de verilebilir. 2 12.5

Sinif kademelerine gore hedef kelime listeleri olusturulabilir. 2 12.5

Dil bilgisi ile okuma becerileri arasindaki iliskiyi inceleyen deneysel 1 6.25
arastirmalar yapailabilir.

Oyunlar, sozel derslerde kavram ve kelime bilgisini gelistirmek icin 1 6.25
kullanilabilir.

Kazanimlara uygun oyunlarla ders planlanmasina iliskin kilavuz kitap 1 6.25
olusturulabilir.

Oyunlar, farkli 6grenme ortamlarinda oynanabilir. 1 6.25

Ogretmenlerin, oyunla 6gretim konusundaki ihtiyaglari belirlenebilir. 1 6.25

Oyunlarin okuma becerilerine etkisi farkli yontemlerle incelenebilir. 1 6.25

Oyunlarla diger yontemlerin etkisini karsilastiran arastirmalar yapilabilir. 1 6.25

flkokullarda akil ve zeka oyunlari smifi kurulabilir. 1 6.25

Metin ¢alismalar1 6ncesinde 6grencilerin anlamini bilmedigi kelimeler tespit 1 6.25
edilerek bu kelimeler oyunlardan yararlanilarak 6gretilebilir.

Oyunlar, yabancilara Tiirkge 6gretiminde kullanilabilir. 1 6.25

Farkli Web 2.0 araglari kullanilarak deneysel calismalar yapilabilir. 1 6.25

Dort temel dil becerisinin gelistirilmesinde ¢esitli dijital oyunlardan, 1 6.25

karikatiirlerden, dijital hikayelerden, video ve animasyonlardan

yararlanilabilir.

Tablo 6'ya gore arastirmacilar en ¢ok oyunlarm, farkli smif diizeylerinde ve farkh
derslerde kullanilmasini, oyunlarla kelime Ogretiminin yayginlastirilmasim1 ve oyunlarinin
okuma becerisi disindaki diger dil becerilerine etkisinin incelenmesini Onermektedirler.
Bununla birlikte deneysel uygulama siiresinin artirilmasi, benzer arastirmalarin farkli oyunlar
kullanilarak yapilmasi, 6gretmen adaylarma kelime oyunlan ile ilgili egitim verilmesi de

Onerilmektedir.
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Sonug, Tartisma ve Oneriler

Bu calismada 2010-2025 yillar1 arasinda oyunlarmn, kelime Ogrenme ve okuma
becerisine etkisini inceleyen tezlerin; tiirii, yayimlandiklar1 yil, arastirma modeli, veri toplama
araclari, calisma gruplari, sonuglari ve onerileri incelenmistir. Aragtirmanin sinurliliklarina ve
icerigine uygun 16 lisansiistii teze ulagilmigtir. Elde edilen verilere gore oyunlarin kelime
ogrenme ve Ogrencilerin okuma becerileri {izerindeki etkisini inceleyen lisansiistii
¢alismalarin son yillarda arttig1 belirlenmistir. 2010-2019 yillar1 arasinda (%18.75) 3, 2020-2025
yillar1 arasinda (%81.25) 13 lisansiistii tez yayimmlanmustir. Arastirmalarin 2020 yilindan
itibaren artmasi, ¢alisma konusunun son yillarda Onem kazandigmni gostermektedir.
Arastirma kapsaminda incelenen calismalarda yiiksek lisans tezi sayismin doktora tezi
sayisindan fazla oldugu belirlenmistir. Incelenen tezlerin 11 farkli {iniversitede hazirlandigy;
en fazla calismanin sirasiyla Gazi Universitesi, Afyon Kocatepe Universitesi ve Atatiirk

Universitesinde oldugu goriilmiistiir.

Aragtirma kapsaminda incelenen calismalarda gercek deneysel, yari1 deneysel ve
karma desenlerin kullanildig1; en ¢ok kullanilan desenin ise yar1 deneysel desen oldugu
belirlenmistir. Gergcek deneysel desenin, yar1 deneysel desene gore daha az tercih edilmesinin
nedeni gruplarda yer alacak bireylere cogu durumda miidahale edilememesidir. Aragtirma
probleminin kapsamina gore karma yontem de tercih edilebilmektedir. Incelenen
calismalarda karma yontemin de az sayida arastirmada kullanildigr goriilmiistiir. Nicel ve
nitel verilerin birbirini destekleyecek sekilde kullanilmasina imkan saglayan karma yontemin
daha az tercih edilmesi; arastirmaya ayrilan zamanin ve biit¢enin kisitli olmasindan, verilerin
analizinin daha fazla emek gerektirmesinden, arastirmacinin her iki yontemde de kendini

yeterli gormemesinden kaynaklanabilir.

Yiiksek lisans ve doktora tezlerinin biiyiik bir ogunlugunda veri toplama arac1 olarak
kisisel bilgiler formu ve Likert tipi Olgeklerin kullanildig1 belirlemistir. Bununla birlikte
calismalarin yarisina yakininda basar: testi, 2 tanesinde goriisme formu, 1 tanesinde dereceli
puanlama anahtar1 ve 1 tanesinde gozlem formu veri toplama araci olarak kullanilmigtir.
Calismada kullanilacak veri toplama araglari, arastirmanin problem ve alt problemlerine,
arastirmada tercih edilen desene gore farklihik gosterebilmektedir. Bununla birlikte
arastirmalarda Likert tipi Olgeklerin sikilikla tercih edilmesi, bu O©lgme araglarmin
uygulanmasinin ve degerlendirilmesinin diger veri toplama araglarina gore nispeten daha

kolay olmasindan kaynaklanabilir.

Incelenen aragtirmalarda, kullamlan oyunlarin gesitlilik gdsterdigi goriilmiistiir.
Arastirmalarda toplam 118 farkli oyun kullanildig: tespit edilmistir. Bazi arastirmalarda dil ve
kelime oyunlarinin dijital halinin kullamildigr ve Web 2.0 oyunu olarak tanimlandig:
gortilmiistiir. Arastirmalarda kullanilan oyunlar analiz edilerek; dil ve kelime oyunlari, strateji
oyunlari, kutu oyunlari, dijital oyunlar ve egitsel oyunlar olmak tizere 5 kategori altinda
toplanmugtir. Incelenen arasgtirmalarin sonuglarma gdre oyunlarin; okudugunu anlama
becerisine (Akyil, 2022; Asuluk, 2020; Bektas, 2020; Cigek, 2024; Kaygusuz, 2024; Kirci, 2024;
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Kultas, 2022; Papatga, 2016; Sapan, 2024; Sen, 2022; Tiirk, 2022; Yasar Saglik, 2022), okuma
tutumuna (Bektas, 2020; Sen, 2022), akici okuma becerisine (Bektas, 2020; Sen, 2022; Yasar
Saglik, 2022), okuma motivasyonuna (Sapan, 2024), Tiirkce dersine yonelik motivasyona
(Kara, 2018; Sapan, 2024; Tiirk, 2022) ve kelime bilgisine (Kara, 2018; Kiris, 2022; Sevim, 2022,
Uly, 2019; Yasar Saglik, 2022) anlaml diizeyde katki sagladig: tespit edilmistir.

Bireylerin ana dilini etkili bir bigimde kullanabilmeleri i¢in dort temel dil becerisinde
yetkin olmalar1 gerekmektedir. Alan yazininda kelime hazinesi zengin olan bireylerin akici
okuma ve okudugunu anlama becerilerinin anlamli diizeyde yiiksek oldugunu belirleyen
¢alismalar (Dervisogullari, 2008; Edwards, 2018; Giilsoy, 2013; Isik, 2016; Kalaycioglu, 2011;
Kaya, 2016; Ozkiraz, 2015) bulunmaktadir. [lkokul kademesindeki ogrenciler i¢in oyun
kullanim1 motivasyonun artmasinda etkilidir (Ozgﬁn vd., 2017; Pehlivan, 2005). Oyunlarin
kelime ogretimi siirecinde kullanilmasi, 6grencilerin derste daha aktif olmalarma katki
saglamaktadir (Baz, 2023; Kultas, 2022). Oyunlarin kelime 6grenme ve okuma becerileri
tizerindeki etkisini belirlemeye yonelik aragtirmalarda kelime oyunlarmin; 6grencilerin
okudugunu anlama becerisinin gelisimine, akademik basarilarmin artmasina ve okuma
tutumunun olumlu yonde degismesine katki sagladigi sonucuna ulasilmistir (Chou, 2012;
Dervisogullari, 2008; Edwards, 2018; Giilsoy, 2013; Isik, 2016; Kalaycioglu, 2011; Kaya, 2016;
Kultas, 2022; Lin, 2015; Ott ve Pozzi, 2012; Ozkiraz, 2015; Taheri, 2014). Ikinci dil ogretiminde
kelime oyunlarinin kullanilmasinin, kelime bilgisinin gelismesine katki sagladigin tespit eden
arastirmalar da bulunmaktadir (Argit, 2019; Atay, 2007; Giilsoy, 2013; Kaya, 2016; Kiris, 2022;
Senol, 2007). Hem ana dili hem de ikinci dil 6gretimi siirecinde oyunlarin etkisini inceleyen
calisma sonuglar1 birlikte degerlendirildiginde, oyunlarin 6grencilerin kelime bilgisinin
gelismesine buna bagh olarak da okudugunu anlama becerisinin artmasina katki sagladig:
ifade edilebilir.

Alan yazininda yer alan arastirmalarda (Boz, 2018; Duran ve Tufan, 2017; Edwards,
2018; Isik, 2016; Kaya, 2016; Ozyﬁrek ve Cavus, 2016) oyunla 6gretimin; 6grencileri motive
etme, ders siirecinde aktif tutma ve 6gretimi kalic1 hale getirme gibi katkilarinin da oldugu
goriilmektedir. Kelime hazinesi ile okudugunu anlama becerisi arasinda pozitif yonlii ve
anlamli iligkinin oldugu sonucuna ulasan ¢alismalar bulunmaktadir (Beck vd., 1982; Chen, Li
ve Chen, 2020; Cook, 2010; Kultas, 2022; Kuswandi ve Fadhli, 2022; Murphy, 2016; Oslund vd.,
2016; Quinn, 2012; Rountree, 2006; Shanahan, 1984; Shanahan ve Lomax, 1986; Yildirim vd.,
2011). Ikinci dil 6gretimi kapsaminda yapilan calismalarda da (Atay, 2007; Biilbiil, 2019;
Donkor ve Mensah, 2021; Falk-Ross ve Evans, 2014; inal ve Cakar, 2024; Kara, 2010) da oyun
kullaniminin okuma becerilerinin gelisiminde olumlu etkisi oldugu sonucuna ulagilmistir.
Alan yazmninda hem ana dili hem de ikinci dil 6gretiminde oyunlarin etkisini inceleyen
calismalarin sonuglar birlikte degerlendirildiginde, oyunlarin kelime 6grenmeye ve okuma

becerilerine anlamli diizeyde katki sagladig1 sdylenebilir.

34



Giiner, A. A. & Katranci, M. (2025) Kirikkale Universitesi Egitim Dergisi (KUED), 5(1), 17-40

Aragtirma sonuglarina uygun olarak gelistirilen oneriler asagida siralanmistir:

1. Incelenen aragtirmalar, oyunlarin ders siirecine entegre edilmesinin dgrenciler igin
faydali oldugunu gostermektedir. Bu sebeple Ogrencilerin kelime hazinesinin ve
okudugunu anlama becerisinin gelisimine katkida bulunmak i¢in oyunlara 6gretim
stirecinde daha fazla yer verilebilir.

2. Alan yazini incelendiginde, kelime oyunlarmin daha ¢ok ikinci dil 6gretimine etkisinin
belirlenmesinde kullanildig1 goriilmiistiir. Oyunlarin  Tiirkge derslerinde dil
becerilerinin gelisimine etkisini inceleyen arastirmalar tasarlanabilir.

3. Kelime oyunlarinin, Ogrencilerin okuma becerileri {izerindeki etkisini inceleyen
calismalarda, uygulama siirecinin 4-15 hafta arasinda yer aldig1 goriilmiistiir. Deneysel
uygulama siirecine daha fazla zaman ayrilan ¢alismalar yapilarak oyunlarin, kelime
bilgisine ve okuma becerilerine etkisi kapsamli sekilde incelenebilir.

4. Benzer arastirmalar, meta-analiz yontemi kullanilarak yapilabilir. Boylece hangi
oyunlarin kelime O6grenmeye ve okuma becerilerine daha fazla katki sagladigi
istatistiki olarak ortaya konulabilir.

5. Incelenen arastirmalarda deneysel islem stireci sonunda elde edilen olumlu sonuglarin
kalicthigr ile ilgili degerlendirmeye sadece 1 calismada yer verildigi goriilmiistiir.
Sonraki arastirmalarda, elde edilen sonuglarin kalici olup olmadigmi belirlemeye

yonelik olgtimlere daha fazla yer verilebilir.
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